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11 e 18 ottobre 2017
evento di progettazione con Cody & Roby
a cura della sezione UA

Aiutiamo ORSO BIMBO a muoversi
nell'alveare senza farsi pungere dalle api.




In palestra con i bambini abbiamo creato un piccolo alveare

usando cerchi. -
All'interno dell’alveare alcuni bambini travestiti da ape sono :
stati posizionati in qualche cerchio.

Un bambino travestito da orso bimbo, seguendo i comandi
dati dal compagno CODY, deve muoversi nell’alveare dentro
le celle fino ad arrivare al vaso di miele.

Il compagno Cody, con voce e braccia, indica il percorso
utilizzando solo queste indicazioni:
AVANTI, INDIETRO, DI QUA o DI LA.







Con i comandi di Cody finalmente
I'orsetto e arrivato al suo dolce miele.

Fare questo gioco ci ha molto
divertito!!!!



CodeWeek; <)v B

frragew
Carryrummcn

CodeWeek EU organisers are honoured

TO CERTIFY

that Amadessi Elisa e Pancaldi Paola
actively contributed to the success of
EUROPE CODE WEEK 2017
by running a coding event.
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